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Hendi Hendratman dibesarkan dari keluarga menengah di
lingkungan militer. Masa kecilnya banyak dihabiskan dengan
bermain di sawah. Gagal diterima di Fakulas Seni Rupa &
Desain Institut Teknologi Bandung (ITB) namun diterima
jurusan Teknik Arsitektur ITB. Beberapa kali mendapat surat
peringatan Drop Out namun akhirnya bisa lulus selama 9 tahun
dengan Indeks Prestasi (IP) terendah.

• Penulis Buku Komputer Grafis, Animasi & Multimedia
• Desainer Cover buku Penerbit Informatika
• Pemasar Buku buku Penerbit Informatika
• Pengajar Privat Komputer Grafis Bandung
• Pemasar Sukaraja Guesthouse Bandung

Lahir: Bandung 28 Februari 1971
Alamat :
Jl. Mentor 59 Kel.Sukaraja
Kec.Cicendo, Bandung
Agama : Islam
Jenis Kelamin : Pria
Status : Menikah (1 istri, 4 Anak)

Nama &
Gelar:

1977 - 1983
SD Kristen Pandu Bandung
1983 - 1986
SMP Negeri 9 Bandung
1986 - 1989
SMA Negeri 2 Bandung
1989 - 1998
Institut Teknologi Bandung (ITB)
Jurusan Teknik Arsitektur

Nomor Whatsapp :
0815 7308 4256
E-Mail :
hendihen@gmail.com
Instagram :
@hendihendratman
Web Site :
www.hendihen.com

Bidang Studi :
Arsitektur Rumah Tinggal,
Desain Grafis, Animasi &
Multimedia

Software Desain Grafis:
Coreldraw, Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, Affinity Designer

Software Animasi & Multimedia:
Adobe After Effects,
Adobe Premiere Pro
Blender, 3D Studio Max,
Sketchup, AutoCAD

• Pengajar di perguruan tinggi Bandung (Unikom, STISI, Telkom
University, ITHB, Artdeco, Universitas Langlangbuana,
Universitas Widyatama, LPKIA, LPKIJ, PIKSI Megatama dll)
sampai 2017

• Pemateri Seminar dan Workshop Desain Grafis dan Multimedia
• Praktisi Desain Grafis dan Multimedia
• Penulis buku-buku Desain Grafis dan Multimedia penerbit
Informatika

• Pemasar Sukaraja Guesthouse Bandung
• Pengurus RT08 dan RW07 Sukaraja Cicendo Bandung 2014
• Pengurus Komunitas Cimahi Creative Association, sampai 2012
• Juri Desain Grafis KKIN Kemnaker 2019 & 2022

• The Magic of Blender 3D Animation – 2021 s/d sekarang
• The Magic of Blender 3D Modelling – 2015 s/d sekarang
• The Magic of Adobe Photoshop – 2010 s/d sekarang
• The Magic of Adobe Illustrator – 2018 s/d sekarang
• The Magic of CorelDraw – 2009 s/d sekarang
• The Magic of Adobe Premiere pro 2006 s/d sekarang
• Computer Graphics Design – 2006 s/d sekarang
• The Magic of 3D Studio Max – 2006 s/d sekarang
• The Making of 3D Animation Movie – 2006
• The Magic of Adobe After Effects– 2005 s/d sekarang
• The Magic of Macromedia Director– 2005
• Modus (Modal Status) - 2020
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